KnowWare PLUS

80 Seiten - auch fiir PhotoShop 7.0

PhotoShop 6.0

fur Einsteiger

@l © apfel_grafik & 100% (RGB)

PhotoShop 6.0

Suse Capelle

www.KnowWare.de

Deutschland: 4,- EUR Osterreich: 4,60 EUR
Schweiz: 8 SFR Luxemburg: 4,70 EUR Italien: 5,50 EUR




2 KnowWare

Photoshop 6.0 fur Einsteiger

Suse Capelle, suse.capelle@pixeldelic.de

ISBN 87-90785-96-7, 1. Ausgabe, 1. Auflage: 2003-01

© Copyright 2002, Autorin und KnowWare

Michael Maardt, verlag@knowware.de

Printer: OTM Denmark, Binder: Gramo Denmark, Published by KnowWare

Bestellung fiir Endverbraucher und
Vertrieb fiir den Buchhandel

Bonner Presse Vertrieb, Méserstr. 2-3
D-49074 Osnabrick

Tel.: +49 (0)541 33145-20

Fax: +49 (0)541 33145-33
knowware@bpv-online.com
www.knowware.de/bestellen

Vertrieb fiir den Zeitschriftenhandel:

IPV, Postfach 10 32 46, D-20022 Hamburg
Tel.: +49 (0) 40 23711-0

Fax: +49 (0)40 23711-215
www.ipv-online.de

Worum es geht

Hinter KnowWare steht der Gedanke,
Wissen leichtverstandlich und preisgtinstig
zu vermitteln.

Wo und wann sind die Hefte
erhaltlich?

Die Hefte sind im allgemeinen zwei Monate
im Handel, und zwar bei Kiosken, im
Bahnhofsbuchhandel und im Buchhandel -
bei vielen Verkaufsstellen sowie im Buch-
handel auch langer. Alle beim Verlag vor-
ratigen Titel kannst du immer bestellen.

Bestellung

e bei deinem KnowWarehandler - Bestell-
formular am Ende des Heftes ausfillen!

e beim Bonner Presse Vertrieb, siehe
oben

www.knowware.de
e Beschreibungen und Bilder aller Hefte.

e Mehr als 100 kostenlose PDF-Dateien -
zu jedem Heft gibt es eine kostenlose
PDF-Datei von den ersten 15-20 Seiten

e Ausverkaufte Hefte: das ganze Heft als
PDF ist kostenlos

¢ Geplante Hefte
e Online-Bestellung

e Kostenloser Newsletter. Viele Vorteile
far dich.

e Interne Suchfunktion. Du findest
schnell, was du suchst.

e Informationen fir neue Autoren

e Serviceseiten zu den Heften,
hauptsachlich von den Autoren selbst.

e 700 Webseiten.

www.knowware.de

Photoshop 6.0 © Suse Capelle - 02-12-09 - 01:57



Inhalt 3
AII m inIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII TrommelWirbel fur einen kleinen
geme 5
Photoshop 6.0 im Doppe|pack mit Zaubertrick .......coiiiiii 24
ImageReady 3.0.....ccccevvnrervvrnnerennnn. 5 Die Menustruktur in der Ebenen-
Installation von Photoshop 6.0 und Palette anlegen ............................ 24
ImageReady 3.0.....cccvvvvivniiniinnnnen. 5 Aktionen machen das Leben
Starten von Photoshop ............c...eee. 5 [ [=TT o] 3 1 =T 25
Ein Wort zu den Voreinstellungen ....... 6 Standardaktionen verwenden........... 25
Wirklich hilfreich: Hilfslinien....7 Aktionen kor_nbinieren_._ ................... 26
Lineale und Hilfslinien einblenden ....... 7 Standardaktionen verandern .......... 26
Ausrichten an Hilfslinien .................... 7 Mdchtest du gefragt werden?.......... 27
Versteckte Werkzeuge wechseln......... 8 Einzelne Arbeitsschritte
Das FUllwerkzeug.........covevevvevennennnn. 8 modifizieren .........ccooviiiiiiiiniiinn, 27
Das Hand-Werkzeug...........cccc.uveeen.. 8 Aktionen speichern und laden......... 28
Arbeitsbereich IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII9 Aktionen fur IndiViduaIiSten ..... 29
Die Werkzeugpalette..........cocvvvvnennen. 9 Standardaktionen erweitern ........... 29
Die Info-Palette........ooevvvviriiniriinnnnnn. 9 Individuelle Aktionen aufzeichnen.... 29
Eine eigene Palette Eigene Aktion aufzeichnen............... 30
zusammenstellen .........ocoveviiiinnnns 10 Stapelweise Bilder speichern........... 31
Die Farbpalette ......ccovvvvviviiiiiininnnns, 10 Ein Text ist mehr als 1000
Das Protokoll .....ccvveeviiiiiiiiiiennne, 10 Worte .....ocviimii e 33
Schnappschuss geféllig? ................ 11 Das Textwerkzeug .........coevvvvvnnnnnn. 33
Das Prinzip der Ebenen............. 11 Platzierung von Text in unserem
Die Ebenenpa|ette _____________________ 11 ENtWU o eeennns 33
Ebenen fixieren und markieren ....... 11 Text verformen....ovvvveviiiiiiiiiieeeeenns 34
Werkzeugeigenschaften in der Und Ordnung ist das halbe Leben.... 35
Optionsleiste einstellen.................. 12 Ein gestalterisches Grundkonzept
Die Statusleiste.......cceeveeeeeeeerereennns 14 flr mehr Harmonie ....................e. 36
Was man mit Ebenen alles Du hast die (AUS') Wahl ........... 37
machen kann 15 Eine Textauswahl erstellen............... 37
Der erste Website-Entwurf....... 15 Sﬁggtbi?i'érg: em Verlauf 37
Elcr|1e Eb_ene erstellen und 15 Schrift mit einem Muster fillen ....... 38
Aull’JZilrilaeI?Iaar;Hé. redu2|eren """"""" 16 Eine Auswahl transformieren .......... 38
Ebenensatze - Ordnung kann sein..... 16 Eilr?eAKS;Vv?SrlmIucrlgl;ekl"c‘i:/?;]r'é.r{ """"""" gg
N Eb_enetn_ VerSCh'eb.e.n untd Ioscfhen """ f; Auswahlwerkzeuge ..........cuvuesee 40
aviga |9nsmenu entwerten..... Eine Auswabhl erstellen, bewegen,
Das Schriftwerkzeug...............coeeiii 18 ausschneiden, kopieren 40
Zusatzliche Schriften installieren....... 18 Das Auswahlréchteck """"""""" 40
Ebeneneffekte hinzufiigen ............... 19 Der Zauberstab ... " a1
Epenerébausrlcrl'_cleﬂ e d """"" 19 Eine Auswahl speichern und laden... 43
m_e}r:__ enenstil kopieren un 20 Farbbereiche auswahlen................. 43
Esm ugefr;ktEb ....................... Auswahl ohne Grenzen:
ui:v?/gidglne In Ebenen 20 dateilibergreifend!....................... 44
A Den ausgewéhlten Bereich
Vigsnilg'ii?eepei Ebeneneffekte 20 erweitern oder verkleinern ........... 45
. T e e Das Lasso-Werkzeug ..........ccvvuvnnn. 45
Figene Ezenenstlle speichern und 20 Das magnetische Lasso-Werkzeug... 46
verwenden...........oi Auswahl mit einem vorgegebenen
Erstellen einer Einstellungsebene...... 21 Format ? 46
Elt;]:sg:'?usn:?guEnbgesfgigii:ﬁgslne 22 Das Freistellungs-Werkzeug ........... 47
: : ) SR Masken und Kanadle.........ccvcevueee 48
Experimentieren mit Verlaufen......... 23 ) o
In die Auswahl einflgen................. 48

Photoshop 6.0 © Suse Capelle - 02-12-09 - 01:57



4 Inhalt

Eine Ebenenmaske anwenden......... 50
Masken mit Effekten versehen........ 50
Gruppieren mit voriger Ebene......... 50
Eine Maske bearbeiten................... 51
Einen Kanal duplizieren oder
[BSChEN i e 51
Eine Verlaufsmaske erstellen.......... 51
Einen Kanal als Auswahl laden........ 52
Arbeiten mit Pfaden.................. 53
Das Zeichenstift-Werkzeug............. 53
Verschieben und Verandern eines
Pfades....ccovvviiiiiiii i e 53
Ankerpunkte hinzufligen, I6schen
und verandern.....oveeeevvviiieeenennnnns 54
Einen Kurvenpfad erstellen............. 54
Eine Pfadflache oder Pfadkontur
fUllen oo 55
Einen Button erstellen ..........ccceuv.. 56
Das Freiform-Zeichenstift-
Werkzeug ...covvvviiiiiiiiiiiciiiieiiiaens 57
Einen Pfad in eine Auswahl
umwandeln .o 57
Bilder und Fotos fiir's Web ....... 57
Vektorgrafiken und Pixelbilder ........ 58
Die Bildformate jpg, gif, png............ 58
Das JPEG-Format - optimal fur
FOtOS viiiiiii i 58

Das GIF-Format - ideal fir Logos.... 58
Das PNG-Format - vereinigte

Vorteile oo 58
Speichern verschiedener

Dateiformate ........c.ocoeviiiiiinnen, 58

Ein Bild als GIF-Datei speichern ...... 58

Ein Bild als JPG-Datei speichern....... 59
Flir Web speichern - Bilder flir das
Web optimieren.........cooeviiiiiinnnn. 61
Das Dialog Fir Web speichern ........ 62
ImageReady ......cccrvummrvnnrnnnnnns 65
Springen zwischen den

Programmen ..........coovviiiiiiiennnnnn 65
Der Arbeitsbereich in
ImageReady .....ccvcrvmrvnnrnnnnnnnns 65
Die Optimieren-Palette.................... 66
Die Farbtabellen-Palette .................. 66
Die Ebenen-Palette..........ccovvivvvennnn 66
Die Animation-Palette .............ccevee 67
Ein animiertes Gif erstellen............. 67
Die Werkzeug-Palette .................... 69
Arbeiten mit Slices ........ccvvvnneis 69
Einstellen der Ausgabe-
Einstellungen ..o, 69
Das Slice-Werkzeug ..........cccevvunen. 70
Das erste Slice erstellen................. 70

Das Slice-Auswahl-Werkzeug.......... 71
Ein einzelnes Slice optimieren und
speichern........ooooiiinn 71
Ein Slice l[6schen.........ccvvvvviiinnne. 71
Das Webseiten-Menii in Slices
aufteilen .....coveciiiiiiic i s 71
Slices entlang Hilfslinien erstellen.... 71
Rollover-Effekte herstellen............... 72
Die Optimiert-Version speichern...... 74
Ausgabe als HTML ..........ccciiieee 75
Eine HTML Tabelle erstellen lassen .. 75
Ein Blick in den Quellcode .............. 76
Cascading Style Sheets erstellen
[@SSEN vttt e 76
Imagemap erzeugen.....cceeurvuness 78
Imagemap mit Rollover.................. 79
Hand in Hand mit anderen........ 80
Anmerkungen erstellen in
Photoshop....c.cvvvviiiiiiiiiiiieens 80
Als Photoshop-PDF Datei speichern.. 80
Do you speak Photoshop? .............. 81

Und was bringt Photoshop 7 Neues
2 81

Photoshop 6.0 © Suse Capelle - 02-12-09 - 01:57



Allgemein 5

Allgemein

Photoshop 6.0 im Doppelpack mit
ImageReady 3.0

Photoshop 6.0 ist ein leistungsstarkes Programm
zur professionellen Bildbearbeitung. Es eignet sich
besonders fiir die Gestaltung anspruchsvoller
Grafiken fiir das Internet oder den Printbereich.

Im Lieferumfang von Photoshop 6.0 ist auch
ImageReady 3.0 enthalten, ein Programm mit
vielfdltigen Tools zum Optimieren von Bildern
(incl. Vorschau) fiir das Web oder zum Erstellen
von animierten GIFs.

In ihrer Kombination eignen sich Photoshop und
ImageReady besonders fiir Gestaltungsentwiirfe
von ganzen Webseiten oder CD-Roms, da sogar
komplettes JavaScript z.B. fiir MouseOver-Effekte
und Meniis oder CSS-Anweisungen fiir das Posi-

tionieren von Grafiken ausgegeben werden konnen.

Dariiber hinaus bietet das Dateiformat * . psp die
Importmoglichkeit von Photoshop-Dateien in eine
Vielzahl anderer Programme (von Adobe Go Live
iiber Dreamweaver bis hin zu Apple DVD Studio
Pro) — meist unter Beibehaltung der in Photoshop
angelegten Ebenen, die z.B. sichtbar oder
unsichtbar geschaltet werden konnen.

Kurzum, Photoshop ist ein sehr umfangreiches und
stabil laufendes Programm, fiir das man sich
wirklich begeistern kann — es hat eigentlich nur
einen Nachteil: den Preis. Leider ist die M 6glich-
keit, eine Datei abzuspeichern, in der Tryout-
Version deaktiviert ...

Installation von Photoshop 6.0 und
ImageReady 3.0

Photoshop 6.0 gibt es fiir Windows- wie auch fiir
Macintosh-Computer. Die Oberfl4che ist unter
beiden Systemen identisch — nur die Tastenkom-
binationen oder ,,Shortcuts* unterscheiden sich,
weil die Steuerungstasten auf der Tastatur
unterschiedlich sind; die Buchstabenkiirzel fiir die
Werkzeuge sind in beiden Betriebssystemen
gleich. Photoshop 6.0 und ImageReady 3.0 werden
durch ein und dasselbe Installationspro gramm
installiert. Folge den Anweisungen und starte
anschlieBend den Computer neu.

Starten von Photoshop

Nach der Installation des Programms kannst du es
im Windows-Startmenii {iber

START |PROGRAMME |ADOBE |PHOTOSHOP 6.0

| ADOBE PHOTOSHOP 6.0 starten.

Schneller geht der Programmstart {iber eine
Verkniipfung auf dem Desktop:

Du gehst mit der Maus den oben beschriebenen
Weg durchs Startmenti, ziehst mit der rechten
Maustaste auf den Eintrag auf eine freie Stelle
deines Desktops. Wenn du die Maustaste loslésst,
erscheint ein Kontextfenster, in dem du
VERKNUPFUNG(EN) HIER ERSTELLEN anklickst. Und
schon hast du ein Photoshop-Icon auf deinem
Desktop und kannst das Programm mit einem
Doppelklick darauf starten.

AuBerdem kannst du ein Bild ( JPG, GIF oder PNG)
per Drag-and-Drop 6ffnen, indem du das Bild auf
das Photoshop-Icon ziehst und loslésst.

Fiillt das Photoshop-Programmfenster nicht den
Bildschirm, ist es also minimiert, kannst du ein
Bilddokument ebenso z.B. vom Desktop in das
Programmfenster ziehen, und schon 6ffnet es sich.

Beim ersten Starten von Photoshop oder Image-
Ready wird der Farbmanagement-Assistent
gedftnet. Klicke vorldufig auf ABBRECHEN, um den
Assistenten zu schlieSen, ohne den Bildschirm zu
kalibrieren.

Wie du den Bildschirm einstellst und einen
Graukeil erstellst, kannst du auch im Heft
Photoshop LE fiir Einsteiger nachlesen.

Anschlie3end 6ffnet sich das Programmfenster von
Photoshop (oder ImageReady). Nun kannst du unter
DATEI | NEU ein neues Dokument erstellen oder
unter DATEI ’ OFFNEN ein bestehendes Dokument
offnen.
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6 Allgemein

Ein Wort zu den Voreinstellungen

In der VOREINSTELLUNGEN-Datei werden die
Einstellungen fiir Paletten sowie Befehle und
Informationen iiber die Farbkalibrierung gespei-
chert, sobald du Photoshop oder ImageReady
verlisst — beim nichsten Offnen findest du also alle
Paletten wieder so vor, wie du sie zuletzt benutzt
hast. Verdnderst du die Position der Paletten
wahrend der Arbeit mit dem Programm, wird die
urspriingliche Datei {iberschrieben.

Du speicherst deine aktuellen Photoshop-Vorein-
stellungen folgendermafen:

1. Du beendest Adobe Photoshop ...

2 . und 6ffnest den Ordner ADOBE PHOTOSHOP 6
— EINSTELLUNGEN,

Unter Windows findest du diesen Ordner unter
C:\WINDOWS\ANWENDUNGSDATEN\
ADOBE\PHOTOSHOP\6.0\ADOBE

PHOTOSHOP 6-EINSTELLUNGEN; unter Mac
OS 9 oder frither unter MACINTOSH HD -
SYSTEMORDNER — PREFERENCES — ADOBE
PHOTOSHOP 6-EINSTELLUNGEN

3. Dann ziehst du die Datei ADORE PHOTOSHOP 6
PREFS.PSP bzw. ADOBE PHOTOSHOP PREFS
aus diesem Ordner auf dem Schreibtisch oder
legst sie in einem anderen Ordner ab.

4. Beim nichsten Start legt Photoshop automa-
tisch eine neue Voreinstellungen-Datei an und
fragt, ob du die Farbeinstellungen jetzt anpas-
sen mochtest. Hier klickst du NEIN und findest
wieder die Standardeinstellungen der Paletten
und Farbeinstellungen vor.

Mbchtest du z.B. vor einer Ubung die standard-
maBigen Voreinstellungen wieder herstellen, kannst
du auch so vorgehen:

1. Unmittelbar nach dem Programmstart von
Photoshop oder ImageReady hiltst du UMSCH
+ALT+STRG gedriickt und klickst im Dialog
auf JA, um die Voreinstellungsdatei zu 16schen.
Beim néichsten Start werden neue Voreinstel-
lungen angelegt — s.o. unter 4.

Mochtest du nur die Paletten in der Standard-
Anordnung sehen, erreichst du dies iiber
FENSTER|PALETTENPOSITIONEN zuriicksetzen.

Zum Inhalt der Voreinstellungen gleich zu Anfang
noch ein wertvoller Hinweis: Da eine Photoshop-
Datei mit mehreren Ebenen und einigem Bildma-
terial z.B. beim Entwurf einer Webseite bald eine
beachtliche Grofe erreicht, ist es sinnvoll, Photo-
shop ausreichend Speicher zuzuweisen — damit
verringert sich auch die Gefahr, dass das Programm
,.hangenbleibt*.

Hierzu kannst du, wenn du mehrere Partitionen auf
deiner Festplatte hast, unter BEARBEITEN | VOREIN-
STELLUNGEN | ZUSATZMODULE & VIRTUELLER
SPEICHER bis zu 4 verschiedene Arbeitsvolumes
angeben, aus deren Speicherplatz sich das
Programm bedienen kann.

Voreinstellungen
Ok |
Abbrechen
WOriger
Nachster

| Zusatzrmodule & Virtueller Speicher j

[T Zusatzliches Zusatzmodul-Yerzeichnis

Arbeitsvalumes

Erstes: | Startvalume

[
=l

Zweites: | Ohne

Crittes:

Wiertes:

@) Anmmerkang: wrieller Speicher bleibt aktiv
bis Sie Photoshop beenden.

Grundsétzlich kannst du getrost alle anderen
Voreinstellungen, die du unter BEARBEITEN |
VOREINSTELLUNGEN | ALLGEMEINE mit einem Klick
auf NACHSTE durchschauen kannst, in der jeweili-
gen Standard-Einstellung belassen.

Falls du z.B. beim Bearbeiten cines Bildes zur
besseren Sichtbarkeit einmal rote statt standard-
méBig hellblaue Hilfslinien brauchen solltest,
konntest du das hier umstellen.

Beim Arbeiten fiir das Web
lohnt es sich, unter
BEARBEITEN | VOREINSTEL-
LUNGEN | MABEINHEITEN
UND LINEALE als Einheit
PIXEL einzustellen — fiir den
Printbereich gilt die vorein-
gestellte Einheit CM. Die
iibrigen standardméBig
eingestellten Werte kannst
du unverandert
iibernehmen.

\ Mapeinheiten & Lineale

Mapeinheiten

Lineale: [ Pieel =

sostand: [ [Fiea -]

PurktsPica Gripe
¥ PostScript (72 PunktAInch)
™ Traditionell (72,27 Punkt /Inchy
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Wirklich hilfreich: Hilfslinien

Lineale und Hilfslinien einblenden

Eine duBerst praktische Angelegenheit sind die
Hilfslinien in Photoshop, die eine Menge guter
Dienste leisten, wie du spéter noch sehen wirst.

1. Offne mit DATEI|NEU oder STRG+N ein neues
Dokument. Im Dialog gibst du fiir die GroBe die
MaBe fiir die StandardgroBe des Bildschirms
ein, um ein bildfiillendes Bild zu erhalten. Da
wir uns in diesem Heft in der Hauptsache mit
Grafiken fiir das Web beschiftigen, kannst du
den eingestellten Wert von 72 pixel/inch (unter
Windows) bzw. 96 pixel/inch (unter Macintosh)
unverédndert iibernehmen.

Viele Homepages werden fiir eine Auflosung von
1024 x 768 pixel optimiert, da die meisten User
diese Einstellung benutzen, aber 800 x 600 wird
auch beriicksichtigt.

Nun akivierst du unter [

ANSICHT| LINEALE
EINBLENDEN die Anzei-
ge des Lineals. Achte

Bildgrope: 2,25M

darauf, dass in der rfte 024 [Poel <]
Werkzeugpalette das Hore: [768  [Poel =l
Werkzeug VERSCHIEBEN | aufldsung: [72 [Pielsnch  ~ |

ausgewihlt ist. Sollte es wodus: [FeBFarse <]
nicht ausgewéhlt sein, _

das Werkzeugsymbol Inhalt

anklicken oder mit V & waip

(ohne Steuerungstaste) auswahlen.

Lasst du die Maus kurz auf dem Werkzeugsymbol
liegen, erscheint eine ,,Bubble-Help®, die dir das
Tastenkilirzel fiir dieses Werkzeug verrit. In der
Mitte des Heftes findest du eine Ubersicht iiber
die gesamte Werkzeug-Palette und die
entsprechenden Tastatur-Kiirzel.

2. Fahrst du jetzt mit der Maus in das obere Lineal
und ziehst (beachte die Verdnderung des Maus-
zeigers) in deinen Arbeitsbereich, erhiltst du
eine horizontale Hilfslinie, sobald du die Maus
wieder loslédsst. Entsprechend aktivierst du aus
dem linken Lineal eine vertikale Hilfslinie.

3. Willst du eine Hilfslinie 16schen,
ziehst du sie wieder in das F
entsprechende Lineal.

N |

Achte aber o S
darauf, dass % Verschieben-Werkzeug (V) |
du zum Weg- T

ziehen (zum Loschen) der Hilfslinien das
Verschieben-Werkzeug (V) aktiviert hast. Ist
ein anderes Werkzeug aktiviert, kannst du die
Hilfslinien nicht ,,anfassen®. Du kannst das
auch an der Form des Mauszeigers erkennen,
die sich je nach Werkzeug veréndert.

4. Natiirlich kannst du auch iiber ANSICHT|
HILFSLINIEN LOSCHEN alle auf einmal 16schen.
Bitte 16sche nun alle.

5. Alternativ kannst du die Hilfs- [T

linien einzeln unter

Ausricht
ANSICHT|NEUE HILFSLINIE per ~ Lﬁ;:.ciz;lﬂg,
Eingabe genau positionieren: & vertial
6. Setze eine weitere Hilfslinie e e

horizontal bei 600 pixel.

So kannst du dir z.B. beim Entwurf einer Webseite
den Bereich der BildschirmgrofBe 800 x 600
markieren — und hast immer unter Kontrolle, was
noch in diesem Bereich ohne Scrollen zu sehen ist,
wenn du deine Webseite fiir die Bildschirmgrofe
1024 x 768 optimierst.

Uber ANSICHT |HILFSLINIEN Fixieren kannst du die
Hilfslinien fest einstellen — in diesem Fall erhélt das
Menii ein Hikchen. Willst du sie wieder verdndern,
musst du den Mentipunkt erneut anwahlen, um das
Hékchen zu 16schen und die Hilfslinien wieder
freizuschalten.

Ausrichten an Hilfslinien

Sehr praktisch ist, dass die Hilfslinien magnetisch
sind — standardmafig ist unter ANSICHT | AUSRICH-
TEN aktiviert (Ausrichten hat ein Hékchen); und
unter ANSICHT |AUSRICHTEN AN sind ebenfalls alle
niitzlichen Helfer (Hilfslinien, Raster, Slices und
Dokumentbegrenzungen) standardméfBig aktiviert.

¥ Ausrichten

Hilfslinien fixieren

Passt dir das nicht, hebst du das Hakchen in der
beschriebenen Weise auf. Aktiv markiert sind hier
allerdings nur die Helfer, die unter ANSICHT | EIN-
BLENDEN sichtbar ausgewahlt sind.

Strg+#

Alt+Strg+ii

In unserem ersten Dokument kannst du gleich
testen, wie praktisch magnetische Hilfslinien sind:
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8 Wirklich hilfreich: Hilfslinien

8. Wihle das Werk- ke
zeug ,,Auswahl- AE?
rechteck® durch Auswahlrechteck (M)

Anklicken oder M.

9. Ziehe vom Rand oben links (Linealposition 0 /
0) bis zu dem Punkt, an dem sich die Hilfslinien
kreuzen, und lasse die Maustaste los. Die
gestrichelte Markierungslinie rastet genau an
den Hilfslinien und den Dokumentbegrenzungen
ein.

10. Aus dem aktiven Auswahlrahmen im Format
800 x 600 pixel erstellen wir uns nun ein
schwarzes Rechteck, das wir spéter als Kon-
trollfliche benutzen kénnen. Dazu brauchst du
das Fiillwerkzeug, das sich in der Werkzeug-
palette hinter dem Verlaufswerkzeug versteckt:

&P ! [ verlaufswerkzeug G

C) ] & Fiillwerkzaug a

Versteckte Werkzeuge wechseln
Das Fiillwerkzeug

Versteckte Werkzeuge findest du hinter allen
Werkzeugen, die ein kleines schwarzes Dreieck in
der rechten unteren Ecke des Werkzeugsymbols
haben. Das ausgewihlte Werkzeug ist als aktiv
markiert und erscheint in der Werkzeugpalette.

11.Bei ausgewdhltem Fiillwerkzeug wird der
Mauszeiger zu einem Farbeimer, der stets die
eingestellte Vordergrundfarbe benutzt.

Standardfarben fiir Vordergrund und Hintergrund (D)

StandardméBig ist die Vordergrundfarbe
schwarz und die Hintergrundfarbe weil3
eingestellt. Mit einem Klick auf das kleine
Icon links im Farbwabhlteil der Werkzeug-
palette kannst du die Standardeinstellung
immer herstellen, wenn du z.B. fiir Masken
schnell schwarz oder weil brauchst.

12.Klickst du nun mit dem Farbeimer in dein
aktiviertes Rechteck, wird die aktivierte Flache
schwarz eingefarbt.

H

n Vorder- und Hintergrundfarbe vertauschen ()

Du kannst auch mit einem Klick auf den
Vertauscher-Pfeil in der linken oberen Ecke
die Vorder- und Hintergrundfarbe tauschen

und dann bei weiter aktiviertem Auswahlrecht-
eck mit STRG+LOSCHTASTE das Rechteck mit
der Hintergrundfarbe fiillen.

13.Mit STRG+D oder Klick in den Arbeitsbereich
wird die Auswahl deaktiviert.

14.Speichere das Dokument unter einem Namen
wie z.B. ENTWURF ab. Photoshop hingt seine
Datei-Endung * . psD daran. Am besten legst du
fiir die Ubungen einen eigenen Ordner an.

Das Dokumentfenster zeigt jetzt in der Titelleiste
den neuen Namen, und die @-Prozentangabe gibt
die verkleinerte Ansicht (jetzt 66,7%) an.

15. Unter ANSICHT | AUSGABEGROSSE bekommst du
die 100%ige Ansicht, wéhrend das Dokument-
fenster nun mit Scrollbalken rechts und unten
versehen ist, aber gleichgrof3 bleibt.

Beachte, dass der Mauszeiger immer noch als
Farbeimer dargestellt ist, da das zuletzt gewéhlte
Werkzeug aktiviert bleibt, bis du ein neues
auswdhlst.

Das Hand-Werkzeug

Mit einem Klick auf das [
Hand-Werkzeug (oder H) QL
kannst du die Arbeitsfliche Hand-Werkzeug (H)
verschieben — dabei bleibt die

Ansicht immer in der gleichen GroBe.

Du kannst aber auch durch Driicken und
Gedriickt-Halten der Leer-Taste aus jedem
beliebigen Werkzeug in das Hand-Werkzeug
wechseln. Das ist wirklich praktisch: wenn du z.B.
bei hoher VergroBerung Radieren oder Stempeln
mochtest, kannst du dir so ganz angenehm die
Arbeitsfliche dahin schieben, wo du sie brauchst.

Bei besonders groBformatigen Bildern ist es
praktisch, dass du mit dem Hand-Werkzeug auch
einfach den rot markierten Ausschnitt im Naviga-
torfenster verschieben kannst.

Eine verkleinerte An- Havigator "\ o
sicht deines Treibens
kannst du immer rechts
oben im Paletten-Fenster

NAVIGATOR sehen.

Ubersichtsbereich
1001% - 7

Bevor wir zu den einzelnen Werkzeugen und deren
Funktionsweisen kommen, ein kurzer Uberblick
iiber den Arbeitsbereich in Photoshop 6.0.
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Arbeitsbereich

Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich in Photoshop besteht aus den so
genannten Paletten, die frei schwebend und
verschiebbar im Programmfenster liegen. Als
Standard 6ffnet Photoshop mit der folgenden
Anordnung, die du dir immer {iber FENSTER|
PALETTENPOSITIONEN ZURUCKSETZEN wiederholen
kannst, wenn dir mal eine kleine Palette abhanden
gekommen ist oder du sie gerade nicht findest.

Die Werkzeugpalette

Links im Programmfenster wird immer
die Werkzeugpalette angeordnet, die
iiber einige Anderungen und Erwei-
terungen gegeniiber der 5.0 LE Version
verfligt. Die ganze Palette 14sst sich —
wie alle anderen Paletten auch —
verschieben, mit einem Doppelklick auf
den obersten Balken wegklappen oder
mit einem erneuten Doppelklick wieder
ausklappen.

r=a
[
-

Lisst du den Mauszeiger etwas linger
auf einem Werkzeugsymbol liegen,
erscheint der Name und in Klammern der
jeweilige Tastatur-Kurzbefehl. Mit dieser
Taste kannst du schnell zwischen den
Werkzeugen bzw. Werkzeuggruppen
wechseln. Die hinter dem kleinen
schwarzen Pfeil versteckten Werkzeuge
kannst du mit der Maus auswéhlen —
klicke auf das Werkzeug, bis die

3| | (G| R (B SN | B
(2 I ]l e S e B

Joldi

versteckten Werkzeuge aufklappen, und
lasse die Maus iiber dem Werkzeug, das du
benutzen willst, los — oder driicke ALT und klicke
dich mit der Maus durch die Werkzeugsymbole, bis
das gewiinschte Symbol angezeigt wird.

Hast du ein ,,verstecktes” Werkzeug benutzt, bleibt
dieses jeweils als ausgewihlt angezeigt und in
deiner Voreinstellungs-Datei gespeichert. Beim
ndchsten Start von Photoshop findest du das Pro-
gramm also genauso vor, wie du es verlassen hast.

Im Mittelteil dieses Heftes findest du eine heraus-
trennbare Ubersicht aller Werkzeuge.

Unterhalb des Symbols zum Wechseln der Vorder-
und Hintergrundfarbe findet sich ein Bereich, der
die Ansicht deines Arbeitsbereichs betrifft:

Oy

Barbeitung im Maskierungsmodus (Q3)

=k, P

Normalerweise ist der Standardmodus aktiv, hier
kannst du zum Maskierungsmodus wechseln, um
tempordre Masken zu erstellen. Darunter findest du
drei Symbole fiir verschiedene Ansichtsmodi vor:

Du kannst hier die
Programm-Menii-
leiste ausblenden
oder deinen Arbeitsbereich als Vollbild anzeigen
lassen. Die Paletten bleiben dabei immer sichtbar,
ebenso die Leiste direkt unterhalb des Programm-
Meniis, die sich je nach dem ausgewéhlten Werk-
zeug verandert.

%3] olischirm mit Meniileiste (F)

Mochtest du dein Bild ganz ohne ,,schwimmende*
Paletten beurteilen, driickst du zum Aus- und
Einblenden die TAB-Taste.

Die Info-Palette

In der Navigator- = E
Palette, die als Info )
E : u} =108
Standard rechts . U . el
oben angeordnet ist, " E: O " Ba%

findest du ein =
weiteres Register- oyl e ‘ =

Im| ==<=m

blatt namens INFO,
das dir fiir jeden Punkt deines Bildes, auf den du
mit der Maus gehst, links die RGB-Farbwerte (hier
0,0,0 fiir Schwarz) und rechts die CMYK-
Farbanteile zeigt. Darunter erscheinen links die
Information der X- und Y-Koordinaten deiner
Maus und rechts Breite und Hohe deiner Auswahl
oder z.B. deines Rechteck-Werkzeugs, wahrend du
es zeichnest. Arbeitest du mit der Voreinstellung
PIXEL, werden die Werte hier auch in Pixel
angezeigt. Steht dein Lineal auf cM, bekommst du
die Information in cm.

Klickst du auf das Registerblatt /nfo und zichst es
aus der Palette, erscheint eine eigene Info-Palette.
Das funktioniert entsprechend bei allen Paletten.
Dukannst sie auch per drag & drop wieder in die
Palette zichen.
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10 Arbeitsbereich

Eine eigene Palette zusammenstellen

Du kannst dir aber auch eine einzige Palette
zusammenstellen, in die du per drag & drop alle
Paletten ziehst, die du zusammengestellt haben
mochtest. Das kann z.B. so aussehen:

Mavigator Infa Farbregler Farbfelder Stile Proto'!(oll Aktionen

3* portrain.jpg L\§ J

(B & ]

Ich wiirde dir allerdings empfehlen, die Ebenen-
Palette gesondert stehen zu lassen, weil es prakti-
scher ist.

Ansonsten ist es Geschmacksache, ob du lieber mit
einzelnen oder zusammengestellten Paletten arbei-
test. In jedem Fall kannst du den Standardzustand
jederzeit wiederherstellen, indem du FENSTER|PA-
LETTENPOSITIONEN ZURUCKSETZEN... wihlst.

Die Farbpalette

In der standardméBigen Anordnung der Paletten-
positionen schlieBit sich unterhalb der Navigator-
palette das Farbpaletten-Fenster mit den drei Regis-
terblittern FARBREGLER, FARBFELDER und STILE an.

Hier kannst du deine J Farbregler * Farbfelder " Stile

Farben einstellen, indem i E
du die Regler stufenlos % s A—ﬂ b
mit der Maus B m b
verschiebst, bis die im R —

linken oberen Késtchen

als Vorder- grundfarbe angezeigte Farbe deiner
Wabhl entspricht. Willst du die Hintergrundfarbe
andern, wihlst du per Mausklick das linke untere
(hier weille) Késtchen aus:

Sobald du mit der | Farbregler % Farbfelder . Stile @

Maus auf den RE "
Farbbalken im s . 0

unteren Teil der |Hintergrundfarhe einstellen |
Palette kommst, h—.—._i\

wandelt sich der
Mauszeiger in eine Pipette, mit der du jede belie-
bige Farbe mit einem Klick aufnehmen kannst.

Unter dem Register FARBFELDER kannst du eben-
falls mit der Pipette eine Farbe aus den Feldern
wihlen. Und unter Stile kannst du aus verschie-
denen vorgefertigten Stilen Muster aussuchen. Was
man da alles treiben kann, fiihrt aber an dieser
Stelle zu weit. Unter HILFE| INHALT kannst du aber
zu jedem Thema die Photoshop-eigene Hilfe
konsultieren.

Das Protokoll

Wie gern wiirde man im
,richtigen Leben* auch
manchmal etwas riick-
géngig machen konnen.
In Photoshop kannst du
iiber BEARBEITEN |
RUCKGANGIG oder
STRG+Z einen Schritt
rliickgdngig machen.

Protokell ,_aktionen

I:I schwarzesRechtack

El Meu
E} Meue Hilfzlinie
E} Meue Hilfzlinie

B Auswahlrechteck
L—a

Fiir folgenschwere Fehler in diesem kurzen Leben
gibt es das Protokoll, das sich, solange die Datei
geoffnet ist, alle Einzelschritte merkt, die du
machst. Stellst du wahrend deiner Arbeit fest, dass
dir etwas doch nicht gefillt, kehrst du im Protokoll
zu dem entsprechenden Punkt zuriick und gehst
dann einen neuen Weg.

Wieviele Arbeitsschritte sich das Protokoll merkt,
stellst du unter BEARBEITEN | VOREINSTELLUNGEN |
ALLGEMEINE als Protokoll-Status ein. Standard ist
20. Am Anfang kannst du den Protokoll-Status
ruhig auf 40 oder 60 hochsetzen.
[Angemeine ~1
Earbaswahl: [Adobe  +]
hterpolation: [Biubisch  _+ ]

‘Wiederholen-Taste ‘Slrg+2 (Widerrufen/Wiederherstellen) d Protokoll Status: [2E]

Optionen

T Bt e ‘Ma)qmale Anzahl der Protokollobjekte

Uber den Shortcut STRG+K 6ffnest du den
VOREINSTELLUNGEN-Dialog schneller.

Du kannst sogar mit dem entsprechenden Menii-
punkt die DATEI|SPEICHERN — das Protokoll bleibt
dir erhalten, solange sie gedffnet ist. Erst wenn du
die Datei schlieft und wieder 6ffnest, beginnt das
Protokoll von neuem. Es geht aber noch doller!

1. Offne ein Bild deiner Wahl, am besten ein Bild
im . JpG-Format. Hier benutze ich das Bild
PFERDI . JPG, das du bei der Seite des Heftes
auf der Homepage herunterladen kannst.

2. Erstelle liber BILD|BILD DUPLIZIEREN... eine
Kopie des Bildes — nur sicherheitshalber, dann
kannst du das Original wieder schlief3en.

3. Wihle FILTER|MALFILTER | KREUZSCHRAFFUR —
die Voreinstellungen der Schieberegler kannst
du unverdndert iibernehmen — und klicke OK.
Jetzt sieht das Pferd auf der griinen Wiese aus
wie gemalt.
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Arbeitsbereich 11

4. Wihle nun aus der Werkzeugpalette den

Protokollpinsel und
fahre mit dem % [‘g ‘
Werkzeug iiber das [ ==H Protokoll-Pinsel (Y) |

Pferd. Der Proto-
kollpinsel 16scht den Arbeitsschritt
KREUZSCHRAFFUR aus den von dir gewéhlten
Stellen — er macht also den Filtereinsatz nur
partiell riickgéngig. Das Ergebnis ist ein Bild,
das aussieht, als wiirde das ,,echte Pferd aus
einem gemalten Hintergrund heraus
galoppieren.

Spéter wirst du sehen, dass man das mit den
Ebenen noch geschickter realisieren kann.

Schnappschuss gefillig?

Ausgesprochen niitzlich kann es sein, sich von
einem bestimmten Zustand des Bildes einen
Schnappschuss zu machen. Dazu klickst du auf das
Datei-Symbol links neben dem Papierkorb.

Schnappschiisse Protokell )
werden im Proto- MJ
koll unterhalb des

[ & & ] & [
Klick auf den A

Thumbnail Erstellt einen neuen Schnappschul3

aktiviert. Mit einem Rechtsklick kannst du den
Schnappschuss in eine separate Datei umwandeln,
indem du NEUE DATEI auswihlst.

Beim Erstellen der :

Bildes aufgelistet
und mit einem

|| Protokell ™ #ktionen ™

ﬁ DSCO00ST. PG

neuen Datei Uiber-
nimmt das Programm
den aktuellen Stand
und die Anzahl der
Ebenen in die neue
Datei.

Neuer Schnappschuf... .
Léschen
Protokoll lischen

Neue Datei

D
So kannst du z.B. beim Ausprobieren verschiedener
Filterkombinationen verschiedene Stadien festhal-
ten und spéter an der Datei weiterarbeiten, die dir
am besten gefillt.

Damit kommen wir zum wichtigsten Grundprinzip
in Photoshop:

Das Prinzip der Ebenen

Ein Bild besteht in Photoshop aus einer oder meh-
reren Ebenen, die in der Ebenenpalette angezeigt
und bearbeitet werden kdnnen. Die Ebenen sind
wie transparente Folien, die verschiedene Teile
eines Bildes enthalten und, libereinander gelegt, das
ganze Bild ergeben.

Die Ebenenpalette

Rechts unten im Programmfenster schlief3t sich als
letzte Palette die Ebenenpalette an. Solange keine
Datei geoffnet ist, ist die Palette leer. In der néch-
sten Ubung lernst du, wie du unter Benutzung des
Ebenenprinzips dein Pass- oder Portraitfoto
vorteilhaft gestalten bzw. retouschieren kannst.

Hast du einen Scanner installiert, wird dir das
Scanner-Hifsprogramm normalerweise unter
DATEI|IMPORTIEREN|,,NAME DES SCAN-PRO-
GRAMMS" angezeigt. Startest du das Programm
aus Photoshop, kannst du das eingescannte Bild
hier gleich weiterbearbeiten. Je nachdem, ob du
das Bild online oder fiir den Druck verwenden
mochtest, musst du beim Einscannen die relevante
Auflosung einstellen: die Werte sind 72 dpi fiir
Windows und 96 dpi fiir Macintosh, als Mittel -
wert empfiehlt sich eine Auflésung von 80 dpi fiir
das Web. Mit 300 dpi (oder mehr) erzielst du ein
brauchbares Druckergebnis. Bei den meisten
Fotos ist es sinnvoll, vor der weiteren Bearbeitung
eine Tonwertkorrektur vorzunehmen oder einen
Farbstich zu entfernen. Hier gehe ich darauf nicht
weiter ein, weil diese Themen und das Thema
Einscannen im Heft Photoshop LE fiir Einsteiger
beschrieben sind.

Ist dein Bild bereits auf der Festplatte gespeichert,
kannst du es zum Offnen auf das Photoshop-Ver-
kniipfungssymbol ziehen, oder du gehst den Weg
iiber DATEI | OFFNEN.

Ebenen fixieren und markiere
JEbenen S

In der Ebenenpa-
lette erscheint nun
ein Thumbnail oder
Miniaturbild deines
Bildes, rechts dane-
ben der Standard-
name HINTERGRUND und ein transparentes Schloss-
Symbol. Das Schloss-Symbol in dieser Form signa-
lisiert, dass die Ebene fixiert ist, d.h. du kannst das
Bild nicht im Arbeitsbereich verschieben, es anson-
sten aber uneingeschriankt bearbeiten. In der Zeile
FIXIEREN: kannst du die beiden gesetzten Hakchen
erkennen; der gesamte Einstellungsbereich in der
Ebenenpalette ist aber nicht aktiv, solange die
Ebene fixiert ist.

1. Mit einem Doppelklick auf die Ebene 6ffnet
sich ein Dialog, in dem du die Ebene mit einem
eigenen Namen versehen und sie farblich
markieren kannst.
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Arbeitsbereich

. Rechtsklicke in ][ Ebenen { Kangle L Pfad

Marne: |Origina|
r

Farbe: | ] Chne
| ] Chne

[~

Modus:

Dieckkraft: %

] Orange

. Jetzt ist das Schloss-Symbol verschwunden, der

Einstellungsbereich ist wieder aktiv, und du
kannst die Ebene mit dem Verschieben-Werk-
zeug (V) verschieben. Mochtest du sie spiter
erneut abschlieen, benutzt du die Zeile
FIXIEREN — von links nach rechts kannst du mit
einem Hékchen jeweils transparente Pixel,
Bildpixel, die Position des Bildinhalts oder
schlicht alles fixieren.

die Ebene
ORIGINALUNA  Fiieren F 1 F 4 F
wihle in dem

sich 6ffnenden

M2
Kontextmenii

EBENE DUPLIZIEREN.

rormal T

. Im Dialog hast du nun die Moglichkeit, auch

dieser Ebene einen eigenen Namen zu geben —
wir nennen sie WEICHZEICHNER.

Ebene duplizieren

Original: Original

als: [weichzeichner]

Die Ebene wird mit allen
Eigenschaften dupliziert,
also mit der roten
Farbkennung, die du
vergeben hast, und mit dem [ 2l
Fixier-Schloss-Symbol. Du | Datei: | portraiti jog
mochtest diese Ebene aber

weder farblich markieren noch fixieren, denn
diese Ebene wollen wir jetzt bearbeiten. Du
musst also die Ebeneneigenschaften dndern.

Rechtsklicke
auf den
Thumbnail:

Ebenentransparenz auswéhlen
Ebeneneigenschaften... [ Bt
Achtung!

Klickst du auf den Thumbnail der Ebene oder
auf den Namen, erhiltst du jeweils
unterschiedliche Kontextmeniis! Allerdings ist
der Meniipunkt EBENENEIGENSCHAFTEN in
beiden Kontextmeniis vorhanden.

Im Dialog Ebeneneigenschaften wihlst du
wieder FARBE: OHNE und klickst OK.

Beachte, dass die aktive Ebene, mit der du
arbeiten willst, blau markiert ist!

8. Nunnimmstdu bei aktiver Ebene WEICHZEICH-
NER das Hikchen aus dem Schloss-Symbol
heraus. Damit werden alle Einstellungsparame-
ter wieder aktiv.

9. Jetzt wihlst du im Menii FILTER| WEICHZEICH-
NUNGSFILTER | GAUBSCHER WEICHZEICHNER...
und behéltst die voreingestellten Werte:

GauBscher Weichzei... B
o |
Abbrechen

| © “orschau

In dem kleinen Vor-
schaufenster kannst
du den Ausschnitt
verschieben und die
Wirkung eines Filters
in allen Bildteilen

.. .. B
iiberpriifen.

10.Schaust du dir jetzt
dein Bild an, ist es
gleichméBig leicht unscharf. Mit einem Klick
auf das Auge-Symbol links kannst du die
Ebene sichtbar oder unsichtbar schalten.

§| Yeichzeichner .
die Ebene

WEICHZEICHN gEin—fAushlenden einer Eber

ER aus, siehst du die darunterliegende Ebene
ORIGINAL (das scharfe Bild), d.h. die Ebenen
liegen wie Folien iibereinander und die jeweils
obere verdeckt die darunterliegende.

_ 7 |
Radiergummi (E) |

100%
Radius: ([ Pixel

Schaltest du i

11. Wihle nun aus der
Werkzeugpalette den
Radiergummi.

Werkzeugeigenschaften in der
Optionsleiste einstellen

Die OPTIONSLEISTE, die standardméfig unterhalb
des Programm-Meniis erscheint, ist kontextab-
héingig, d.h. sie dndert sich, wenn du ein anderes
Werkzeug auswihlst, und bietet dir jeweils
verschiedene Einstellungsmoglichkeiten.

Auch die Optionsleiste kannst du im Programm-
fenster verschieben, am unteren Bildschirmrand
andocken oder mit einem Doppelklick auf den
linken Balken einklappen, worauf nur das aktuelle
Werkzeugsymbol angezeigt wird.

Photoshop 6.0 © Suse Capelle - 02-12-09 - 01:57



Arbeitsbereich 13

1. In der Optionsleiste er- _ Bearbetten Bild Ebene

scheint bei ausgewahl-

Finzel: EEL Modus: [Finsel
tem Radiergummi stan-

dardméBig die Werk- !| [P
zeugspitze Pinsel im Modus PINSEL. Klicke auf
den kleinen Pfeil rechts neben der Werkzeug-
spitze.

2. Nun klappt eine Palette mit verschiedenen
Werkzeugspitzen auf, aus denen du dir den
aussuchen kannst.

3. Wahle rund weich z | pinsa: EEI Modus: [Pinesl
die Maus einen e |e|®
Moment liegen

. -
angezeigt. # | #® | #Rund weich 13 Pixel }
Altemativ kannst 35 45 65 / 100 | 200 | 200
und die Einstellungen hier vornehmen:

&7 | Pinseal: @] Modus: [Finsel

passenden Wirkungskreis fiir deine Maus
13 pixel; wenn du
o]
léisst, wird dir dies L n % DS
du auch direkt auf die Werkzeugspitze klicken
Marne: |Rund weich 13 Pixel

Durchrieszet: fiz ex
=5 ]
Kantenschirfe: ,g_ b
5 |

[¥ Malabstand: ,25_ ¥
— |
winkel: | *

Fundung: [100 ]

Verschiebst du die Regler, wechselt der Name zu
eigene, den du natiirlich durch einen Namen deiner
Wahl ersetzen und mit einem Klick auf das
Dokumentsymbol als eigene Werkzeugspitze bzw.
neue Vorgabe speichern kannst.

&7 | Finsel: I Modus: [Finsel 52
20
Marne: |rund waich 20px @

Durchmesser: o0 pi

Die eigenen
Werkzeugspitzen
werden am Ende
der Palette ange-
hingt, mit
Rechtsklick bekommst du das Kontextmenii zum
Andern und Loschen.

é? Pinzal: ElZI Maoduzs: |Pinzel & Deckkr.:
N,

. “
20 e

MNeue ¥Werkzeugspitze...

Werkzeugspitze umbenennen...
Werkzeugspitze loschen

4. Mit dem so eingestellten Radiergummi kannst
du jetzt endlich loslegen. Vergewissere dich
noch einmal, dass die Ebene WEICHZEICHNER
aktiv ist, und radiere nun die Augen, die Augen-
brauen, den Mund, die Zdhne, die Ohren, den
Haaransatz und die Haare, kurz: alles, was feine
Konturen hat und fiir den Gesamteindruck
scharf bleiben muss. Die Wangen, Stirn und
Kinn hingegen werden nicht radiert — so ergibt
sich dann der Eindruck weicher, glatter Haut. So
gut hast du noch nie auf einem Foto ausgesehen!

Setzt du beim Radieren mehrmals an, kannst
du, wenn du dich mal vertan hast, im Proto-
koll ein paar Schritte zuriickgehen und musst
nicht ganz von vorn anfangen. Das Protokoll
merkt sich jedes Maus-Gedriickt-Halten als
einzelnen Radiergummi-Schritt!

5. Brauchst du fiir das Radieren der Haare ein
groBeres Werkzeug, wechselst du in der
Optionsleiste die Werkzeugspitze oder ziehst
den Regler fiir den Radius weiter nach rechts.

6. Willst du ein-  Modus: [Finset — [*]  peckkr: [453 T¥]
zelne Stellen T
leicht durch-
scheinend behalten, kannst du die Deckkraft des
Radiergummis heruntersetzen.

7. Blendest du nun die Ebene ORIGINAL mit dem
Klick auf das Auge-Symbol aus, kannst du
deine ,,Schonheitsmaske* sehen.
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14 Arbeitsbereich

4 Hormal <] Deckkratt: [ioozs |
e A C 4 & g

—|F 'Weichzeichner
i

8. Bei aktivierter Ebene WEICHZEICHNER kannst
du nun die Deckkraft dieser Ebene etwas
zuriicknehmen — sagen wir auf 80 % —, dann ist
die Retusche perfekt.

= 3
Ebenen “{ Kangle , Ffad ()
INormaI :I Deckkraft: |20 |»

Fixieren: [ E
oy

|§ |— ioﬂginal i

So kannst du ganz fein steuern, wieviel man von
deinen Filtchen sehen darf, und hast ganz nebenbei
das praktische Ebenenprinzip fiir dich entdeckt.

Die Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Rand des Programm-
fensters hat auch noch einiges zu bieten.

Weichzeichner

StandardmaBig zeigt sie links unten den Zoomfak-
tor der aktuellen Anzeige deines Bildes an, mit
einem Klick in dieses Feld gibst du einen Wert ein,
um die Anzeige groBer oder kleiner zu zoomen.
Dieses Feld entspricht dem Eingabefeld links unten
in der Navigator-Palette.

[ S0% | Dok: 2,85M/2,85M
g Start| A @R |3

Rechts daneben wird die aktuelle Dateigrofie des
jeweils aktiven Dokuments standardméBig
angezeigt.

Hast du z.B. mehrere
Dokumente gedffnet, M
erfahrst du mit einem |:|' Zoom-¥Werkzeug (£)
schlichten Klick in - m

den Arbeitsbereich des jeweiligen Dokuments
dessen aktuelle Dateigrof3e.

Etwas weiter rechts tut sich noch mehr: je nach
ausgewdhltem Werkzeug bekommst du hier einen
zusitzlichen Hinweis, als kleine Erinnerung, mit
welchen Tastenkombinationen noch mehr aus dem
Werkzeug herausgeholt werden kann. Wéhlst du
aus der Werkzeug-Palette z.B. die Lupe, das
Zoomwerkzeug (z) aus:

| Zuum -‘Werkzeug (£)

P Klicken zoomt ein, Klicken und Ziehen zoomt par duzwahlrechteck.

||F Adobe Pho... CAKWADEp...

Weiterhin bekommst du den Vorschlag zu
Tastenkombinationen Alt und Strg fiir weitere
Optionen, d.h. hiltst du ALT gedriickt, kehrst du den
Lupeneffekt um und verkleinerst die Ansicht
wieder, mit STRG wechselst du zum Verschieben-
Werkzeug und verschiebst die Ebene.

wechselt die An-
zeige und zeigt dir,
was du mit der Lupe
anstellen kannst:

i

Klickst du auf den linken kleinen Pfeil neben dem
Werkzeug-Tipp, kannst du aus dem Popup-Menii
eine der Optionen wihlen, die rechts neben der
Darstellungsanzeige (im Beispiel: 50% und
Dateigrof3e) angezeigt werden sollen.

¥ DateigriiBen
Dokumentprofil
Arbeitsdatei-GriBen
Effizienz
Timing

b Aktuelles Werkzeug "

| ‘caKWDE ... [l Adobe Pho

Die Anzeige der aktuellen Dateigrofie bleibt fir
unsere Ubungen die sinnvollste.

»

Photoshop 6.0 © Suse Capelle - 02-12-09 - 01:57



Was man mit Ebenen alles machen kann 15

Was man mit Ebenen alles machen kann

Um alle tollen Moglichkeiten auszureizen, die uns
Photoshop-Ebenen bieten, werden wir eine kleine
Webseite entwerfen, die wir spater in ImageReady
weiterbearbeiten konnen.

Der erste Website-Entwurf

Eine Ebene erstellen und duplizieren
1. Zuerst 6ffnest du das Dokument ENTWURF . PSD

— hier hast du die Arbeitsflache auf 1024 x 768
px eingestellt.

Photoshop merkt sich die Dateien, mit denen
du schon gearbeitet hast — also kannst du diese
mit einem Klick auf DATEI |LETZTE DATEIEN
OFFNEN aus der Liste auswéhlen.

2. Mit Doppelklick auf den Ebenen-Namen
HINTERGRUND konvertierst du diesen in eine
Ebene und nennst sie 800x600RECHTECK,
denn das soll ja unser Kontrollbereich fiir
800x600 sein.

3. Deckkraft dieser Ebene stellst du auf 40% ein.

4. Du erstellst mit einem 1EZ1LC | &.] ELJI |
Klick auf.das Datei- |Neue Ebene erstellen
Symbol eine neue
Ebene.

5. Photoshop erstellt eine neue transparente
EBENE 1, die iiber die erste gelegt wird. Mit
Rechtsklick gibst du ihr im Kontextmenii
EBENENEIGENSCHAFTEN den neuen Namen
WEISSERHINTERGR. Anschlie3end driickst du
STRG+RETURN, um die Ebene mit der standard-
méfig weil} eingestellten Hintergrundfarbe zu
fiillen.

6. Uber diesen weiBen Hintergrund legst du ein
eigenes Foto als halbtransparentes Hintergrund-
bild. Dazu 6ffnest du iiber DATEI| OFFNEN das
fiir unsere Ubung vorgesehene 640 x 480 grofe
Bild Gras . gpG — du findest es unter der Seite
des Heftes auf der Homepage. Photoshop macht
dir das Bild in der bekannten Weise auf. Es hat
eine fixierte Ebene HINTERGRUND und liegt iiber
deiner Datei ENTWURE . PSD.

7. Mit Rechtsklick auf den
Namen HINTERGRUND
wihlst du im Kontextmenii
den jetzt einzig aktiven
Meniipunkt EBENE
DUPLIZIEREN, und im

Ebene duplizieren

Original: Hintergrund

Als: [Hintergrund Kopie

Ziel

Datei: | gras.j
schwarzesRechieck pse

folgenden Dialog gibst du als Ziel die Datei
ENTWURF . PSD an.

8. Das Bild Gras . JrG kannst _:m
¥
du nun schlie3en, ohne es

|:| weizzerHintergr
dir das Bild zentriert in den -I S00xE00Rechteck
Arbeitsbereich der Datei

ENTWURF . PSD gelegt und unter Beibehaltung
des urspriinglichen Namens HINTERGRUND eine
eigene Ebene angelegt.

® || Hintergrun_._
- Hintergrund J

o weisserHintergr

A== A
a7

zu speichern. Photoshop hat

Innerhalb eines
Dokuments kannst du
eine Ebene auch ganz
elegant kopieren,
indem du sie per
Drag&Drop auf das
Dokument-Symbol in der Ebenen-Palette zichst.

8. Willst du das Gras-Bild in der Gréfe anpassen,
kannst du es iiber BEARBEITEN | FREI TRANSFOR-
MIEREN oder STRG+T in jede gewiinschte Grofie
ziehen. Haltst du dabei UMSCH gedriickt, wird
das urspriingliche Seitenverhéltnis beibehalten —
andernfalls wird das Bild entsprechend verzerrt.
Ziehe das Bild so groB, dass es den Arbeits-
bereich voll ausfiillt. Mit ENTER schliefit du das
Transformieren ab. Auch fiir diese Ebene setzt
du die Deckkraft auf 40 %.

Transparenz wird in Photoshop durch ein grau-
weilles Schachbrettmuster dargestellt.

~ | ]] Ebenen ™, Kandle Pf:

Haltst du ALT gedriickt,
wihrend du das Auge-
Symbol anklickst, werden Fideren: " B3 ™ 4 T
alle Ebenen bis auf die eine @ 7 Hintergr
ausgeblendet — und bei [ [
einem weiteren Klick wieder

eingeblendet. So kontrollierst du schnell das
Aussehen einer Ebene.

Morrnal | Deckkra

9. Durch die Kombination des halbtransparenten
Bildes mit der weilen Ebene darunter ergibt
sich ein pastelldhnlicher Eindruck — gerade
richtig fiir ein gutes Hintergrundbild.
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16 Der erste Website-Entwurf

Auf eine Ebene reduzieren

Bist du mit dem Hintergrundbild zufrieden, kannst
du die beiden Ebenen zu einer verschmelzen. Achte
darauf, dass die Ebenen HINTERGRUND und
WEISSERHINTERGR ein Auge-Symbol haben, also
sichtbar geschaltet sind, wéhrend die Ebene
800x600RECHTECK unsichtbar geschaltet sein
muss!

1. Dann kannst du entweder im Menii EBENE
|SICHTBARE AUF EINE EBENE REDUZIEREN
wihlen. Im Menii der Ebenenpalette, das
erscheint, wenn du den kleinen Pfeil in der
rechten Ecke anklickst, kommst du jedoch am
schnellsten an alle Ebenen-relevanten
Meniibefehle, so auch an diesen.

Ebenen Kanile Pfad
Neue Ebene... )
Ebene duplizieren...
Ebene liischen :|
MNeuer Ebenensatz...

Ebeneneigenschaften...
Filloptionen...

Mit darunterliegender auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

Paletten-Optionen...

2. #hlst du hier SICHTBARE | Ebenen "\ andte %, Prad "G

AUF EINE EBENE REDU- 7] peckkratt: fioos
ZIEREN, verschmelzen  Fidersn: T F1 I & 7 & T

die beiden Ebenen zu @ ([ zm

einer neuen, die den
-I B00xa00Rechtack

Namen der vorher
aktiven, also blau
markierten Ebene bekommt.

Mormal

Achtung! Das kannst du im Protokoll nur so
lang riickgéngig machen, wie du deine Datei
nicht geschlossen und wieder gedffnet hast.
Denn nach dem nichsten Offnen bleibt dieser
Schritt unwiderruflich!

Du wirst feststellen, dass die Deckkraft jetzt wieder
100% betrigt — denn du hast ja eine neue voll wer-
tige Ebene geschaffen.

Die Moglichkeit AUF EINE EBENE REDUZIEREN ist
mit grofer Vorsicht zu genieflen — du nimmst dir
unter Umsténden die Chance, spéter noch einmal
etwas zu dndern!

Wihlst du AUF HINTERGRUNDEBENE REDUZIEREN,
musst du dir ebenfalls bewusst sein, dass alle
Ebenen auf eine reduziert werden und diese
Handlung nach dem SchlieBen des Dokuments
endgiiltig und unwiderruflich ist.

Es geht aber auch anders! Wenn man seine Ebenen
uibersichtlich ordnet, kann man es sich leisten, alle

Ebenen in der urspriinglichen Form beizubehalten,

ohne sich im Chaos zu verlieren.

Ebenensatze - Ordnung kann sein
1. Du machst die Reduktion {iber das Protokoll
wieder riickgingig ...

2. ...und verbindest die beiden Ebenen mit dem
Verkettungs-Symbol durch einen Klick in das
leere Feld neben dem Auge-Symbol.

- || g E ntergrund .
= g»jl:lweisserHintergr

_|Zeigt an, ob eine Ebene verbunden ist

3. Dann wihlst du im Menii der Ebenenpalette
NEUER SATZ AUS VERBUNDENEN EBENEN und
siehst ein Dialog, in dem du einen Namen fiir
den Satz vergeben kannst.

Neuer Satz aus verbundenen Ebenen

Marna ‘Hintergrund T

Farbe: | [] Ohne -
Modus: | Hindurchwirken | Deckkraft %

4. Du nennst ihn HINTERGRUND und OK.

5. Ein Satz ist wie ein Ordner, in dem du zueinan-
der gehorende Ebenen zusammenfassen kannst,
wobei sie aber getrennt, also bearbeitbar
bleiben.

6. Mit einem Klick auf das
kleine Dreieck kannst du
den Ordner aufklappen und
die einzelnen Ebenen
aktivieren.

== g Hintergrund

- Hintergrund

Natiirlich kannst du genauso wie eine einzelne
Ebene auch einen ganzen EBENEN-SATZ
DUPLIZIEREN und iiber die Angabe des Ziels in
eine andere oder neue Datei kopieren.

Klickst du bei aufgeklapptem Satz-Ordner auf
das Dateisymbol zum Erstellen einer neuen
Ebene, wird diese gleich innerhalb des Satz-
Ordners angelegt. Bei zugeklapptem Ordner
wird die neue Ebene aufierhalb des Ordners
angelegt, und zwar immer oberhalb.
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7. Lege nun innerhalb und auBlerhalb des Ebenen-
satzes je eine Ebene an. Diese Ebenen werden
fortlaufend nummeriert.

dEs-- B

- DHintergrund

I:I Ebene 2
n Hintergrund
b I:I weisserHintergr

8. Klicke auf die Ebene, die oberhalb des
Ebenensatzes HINTERGRUND liegt, um sie zu
aktivieren, und wihle mit einem Druck auf G
das Verlaufswerkzeug.

W W e e

é?, m L] E'-.-'erla f=werkzeug 3
('5 . &Fﬂllwhzeug ]

9. Ziehe mit der Maus eine Diagonale von links
oben nach rechts unten.

10.Sobald du die Maus loslasst, erhéltst du einen
Verlauf von schwarz links oben zu weil} rechts
unten, der natiirlich jetzt alles verdeckt, weil du
die oben liegende Ebene am Wickel hast. Stelle
nun fiir diese Ebene eine Deckkraft von 20% ein
—und schon siehst du deinen Hintergrund
wieder mit dem dariiberliegenden Verlauf.

Ebenen verschieben und I6schen

1. Der schonen Ordnung halber mdchtest du die
Ebene mit dem Verlauf auch Verlauf nennen
(Palettenmenii EBENENEIGENSCHAFTEN) und
doch auch in den Satz HINTERGRUND legen.
Dazu ziehst du sie per drag&drop in den
Ebenensatz und lasst die Maus los, wenn der
Zwischenraum an der Stelle aktiv wird, wo du
die Ebene platzieren mochtest.

AR
halb unseres Ebenensat- Ebene Idschen
zes kannst du ebenfalls

per drag&drop in den Papierkorb des Paletten-
fensters zichen. Du kannst sie auch anklicken,

2. Die leere Ebene inner-

um sie zu aktivieren, und sie dann mit einem
Klick auf den Papierkorb 16schen. In diesem
Fall musst du noch eine Nachfrage bestitigen,
ob du die Ebene wirklich 16schen willst.

Mochtest du einen ganzen Satz 16schen, hast du
zwei Optionen:

Adobe Photoshop

Iiachten Sie den Ebenensatz "Hintergrund” samt Inhalt oder ohne Inhalt
loschen?

Mur Satz [ Abbrechen |

1. Du kannst nur den Satz 16schen, aber die
darinliegenden Ebenen behalten — etwa wenn du
etwas umstrukturieren willst.

2. Du kannst den Satz mit allen darin enthaltenen
Ebenen 16schen. Willst du das, kannst du den
Satz auch per drag&drop in den Papierkorb
ziehen — dann wird ohne Nachfrage geloscht.

Du kannst den Ebenensatz, also auch alle Ebenen,
die in diesem Satz liegen, mit einem Schlag aus-
und einblenden, indem du auf das Auge-Symbol
vor dem Satz-Symbol klickst. Ebenso kannst du
alle in einem Satz befindlichen Ebenen mit einem
Klick auf das Késtchen links neben dem Auge-
Symbol verketten.

< [jm Hinter grund

Die wichtigsten o
Dinge, die du mit

Ebenen und Ebenen-
sdtzen anstellen

kannst, hast du nun DweisserHinterqr
kennengelernt. Bei manoxsomechteck |
der weiteren Arbeit

an dem Webseiten-Entwurf wirst du sehen, wie
umfangreich die Anzahl der Ebenen werden wird.

' Ebene 1
E Hinterqrund

Dabei kannst du die Ebenenpalette dhnlich wie
einen Explorer benutzen, nur lassen sich keine
Unterordner anlegen, also Ebenensétze nicht in
Ebenensitze legen. Alle Meniibefehle aus dem
Menii der Ebenenpalette findest du natiirlich auch
im Hauptmenii Ebene, nur ist es wesenlich
praktischer, das jeweilige Paletten- oder das
Kontextmenii zu verwenden.

Tip: Bei ausgewihltem
Verschieben-Werkzeug (V)
kannst du eine Option aktivieren, die dir viele
Irrtiimer erspart: Ist das Hakchen EBENE AUTOMA-
TISCH WAHLEN aktiviert, wird die entsprechende
Ebene in der Ebenen-Palette bei Klick auf einen
sichtbaren Pixel im Arbeitsbereich automatisch
ausgewdhlt. Eigentlich unversténdlich, dass diese
Option nicht standardméBig aktiviert ist.

k{. [¥ Ebene automatisch w
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Navigationsmenu entwerfen

Navigationsmeni entwerfen

Das Schriftwerkzeug

Fiir unseren Webseiten-Entwurf gehen wir von vier
Hauptmeniipunkten aus, die wir in unserem
Beispiel schlicht durchnummerieren.

1.

Hierzu setzt du dir eine vertikale Hilfslinie bei
30 px, eine horizontale bei 70 px und wéhlst das
Textwerkzeug (T) aus. Sogleich dndert sich die
Optionsleiste und zeigt dir die Parameter fiir
Schriften an.

|T

ITahoma ;I IReguIar ;I

il feapx = 2afscharr  [+]

Ternpus Sans ITC . -

s Terminal & 66,7% (Hintergrund
Times New Roman MT Extra Baold |2DD |250 |300 |350 |4DD
Times Mew Roman PS MT (T4} rwg& e

Wihle eine serifenlose Schrift wie z.B. Tahoma,
belasse die Einstellung REGULAR und stelle die
Schriftgréfe im Popup-Menii auf 24 px ein.

Mit einem Klick in das | T Fzolme =
Eingabefeld der Schriftgrofe ﬂ_
kannst du auch einen beliebigen

Wert eingeben, wenn du z.B. eine groBere

Schrift als 72 px oder andere Zwischengro3en
als die im Popup-Menii angebotenen benotigst.

. Klicke auf das Farbquadrat in der Optionsleiste,

E== [ [ e |
_Textfarbe einstellen |

um den Farbwihler zu 6ffnen, in dem du die
gewiinschte Farbe entweder per Mausklick in
das linke Farbauswahlfeld bestimmen oder als
RGB (fiir Bildschirm), CMYK (fiir Druck)
oderHexadezimalwert (#FFFFFF fiir weil3)
eingeben kannst.

Farbwihler m
Textfarbe wahlen: oK. I
o Abbrechen |
Eigene I
@ H:|0 ° L |1IIIEI
L=TH S - ID
B |I00 % E:ID
" R: 255 co %
5255 M0 %
4
B 255 Yoo 3
» [T kp %

I

ur Yebfarben

Waibhle als Schriftfarbe weil3 aus.

Mochtest du fiir deine Webseite ausschlieBlich die
256 Farben benutzen, die jeder Browser und jeder
Bildschirm sicher darstellt, wahlst du die
sogenannten ,,websicheren* Farben, indem du
NUR WEBFARBEN mit einem Hékchen versiehst.

4. Ziehe mit einem Ansatz an
der magnetischen
vertikalen Hilfslinie ein
Rechteck auf und schreibe
Menii I hinein.

5. Legst du die Maus auf die rechte untere Ecke
des Textrahmens, kannst du diesen per Drag &
Drop groBBer ziehen. Ziehst du die Maus etwas
weiter weg, kannst du den Text sogar frei
drehen. Der Mauszeiger verwandelt sich jeweils
entsprechend seiner Funktionalitét.

6. Mit ENTER kannst du in diesem Fall nicht besté-
tigen, sondern erhiltst eine neue Zeile. Um den
Textwerkzeug-Modus wieder zu verlassen,
klickst du in der Optionsleiste auf das Hékchen

| X

Aktuelle Bearbeitungen bestatigen

oder
wechselst zum néchsten Werkzeug, mit dem du
weiterarbeiten willst. Zum Abbrechen des Text-
werkzeug-Modus klickst du auf das Kreuz
rechts daneben.

7. Die Textebene erhélt automatisch den eingege-
benen Text als Namen — so kannst du sie immer
schnell wiederfinden.

Zusatzliche Schriften installieren

Mochtest du weitere Schriften installieren, gehst du
folgendermafien vor:

Unter Windows speicherst du die Schriften unter
C:\WINDOWS\FONTS ab, beim Mac legst du
die Schriften in den Ordner MACINTOSH HD /
SYSTEMORDNER / ZEICHENSATZE. Dann startest
du Photoshop neu — fertig. Du findest die Schriften
bei ausgewidhltem Textwerkzeug in der Schriften-
liste der Optionsleiste.
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Ebeneneffekte hinzufiigen

Unserer Textebene wollen wir noch einen kleinen
Effekt hinzufligen, ndmlich einen Schlagschatten.

1. Wihle EBENENEFFEKT

= B3

=] Deckkraft: [i00% [+]

INormaI

mavriceniscise- 2|7 SR

SCHATTEN aus dem |[7] » Hintergrung
Kontextmenti der ||— -I 800 % £00 Rechtz..

Ebenenpalette, das du
durch einen Klick auf
das Effekt-Symbol (f)
bekommst.

. Im Dialog Ebenenstil kannst du die Feinein-
stellungen fiir deinen Schlagschatten vorneh-
men. Hier findest du auch weitere Ebenenef-
fekte, die du miteinander kombinieren kannst.

Ebenenstil
Stile [~ Schlagschatten

[ Struktur

Fiilloptionen: Standard Fiilmethode: [Multiplizieren Eal |
[ Schlagschatten Deckkraft: ——— [75 %

T~ Schatten nach innen

™ Schein nach aufen

Viinkel: ® fizo * ¥ Globalen Lichteinfall vervw

Distanz: p———— [¢ P
liperfilen: f—— [5 %
Gripe: p———1 [z P

I™ Schein nach innen
I™ Abgeflachie Kante und Relief
™ Kontur

I™ Struktur
I Glanz [ Qualitat

GroBe des Schattens

I™ Farbiiberlagerung Kontur: [ aGiatten

Stirung: ——— |U— #

¥ Ebene spart Schlagschatten aus

I Verlaufsiberlagerung

™ Musteriberlagerung

™ kontur

. Stelle Distanz und Gréffe des Schattens jeweils
auf 4 px ein.

. Erstelle nun fiir deine weiteren Meniipunkte
Menii 2 bis Menii 4 drei weitere Textebenen
zundchst ohne den Ebeneneffekt mit Schlag-
schatten.

Du kannst mit ausgewahltem Textwerkzeug
(M) auch in den Arbeitsbereich klicken, ohne
ein Rechteck aufzuziehen, und losschreiben —
dann wird der Textrahmen genau so grof3 wie
dein Textinhalt.

Die eingestellten Parameter Schriftgrofle,
Farbe etc. werden beibehalten, bis du daran
etwas dnderst. Mit Doppelklick auf die Ebe-
nen-Miniatur der entsprechenden Textebene
kannst du sie wieder aktivieren und bearbeiten.

I e = AN
Ebeneneffekt hinzufiig

Fixieren:FE F,J r+ra

m Menii 4 j

Ebenen ausrichten

Du kannst nun das Verschieben-Werkzeug (V)
aktivieren, um die Textebenen alle auf der
horizontalen Hilfslinie bei 70 px auszurichten.
Eleganter ist aber der folgende Weg:

1.

Verbinde die Textebenen Menii 1 bis Menii 4,
indem du das Verkettungssymbol (rechts neben
dem Auge-Symbol) anklickst. Achte darauf, das
die Ebene Menii 1 blau aktiviert ist, wenn du die
anderen Ebenen verbindest, denn dann wird an
der Lage von Menii I ausgerichtet, und das
hattest du bereits an der Hilfslinie angedockt.

. Wihle EBENE|VERBUNDENE AUSRICHTEN|

UNTERE KANTEN, um die 4 Meniipunkte alle an
der unteren Textrahmenkante auszurichten.

. Wihle dann EBENE|VERBUNDENE VERTEILEN |

HORIZONTALE MITTEN, um die Abstdnde der 4
Meniipunkte gleich grof3 zu gestalten.

Wenn die Ebenen miteinander verbunden sind,

werden die Symbole fiir das Ausrichten in der

Optionsleiste auch aktiv, so dass du die

Ebenen alternativ auch mit einem Klick auf

das entsprechende Symbol ausrichten kannst.
Filter Ansicht Fenster Hilfe

[ £ 25| [ EEE] Frww

m Untere Kanten ausrichten -

Jetzt sind alle vier Mentiipunkte gleichméBig
ausgerichtet. Mit einem Streich sollen sie nun auch

noch den gleichen Schatteneffekt wie Menii 1
bekommen.
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Einen Ebenenstil kopieren und einfiigen

Mit Rechtsklick auf das Effekt-Symbol f in der
Ebene Menu 1 erhiltst du das Kontextment fiir die
Ebenenstile.

Ebenenstil einfligen
Ebenenstil in verbundene Ebenen einfiigen
Ebenenstil lischen

Globaler Lichteinfall...
Ebene erstellen

Alle Effekte ausblenden
Effekte skalieren...

1. Wihle EBENENSTIL KOPIEREN.
2. Wihle anschlieBend EBENENSTIL IN VERBUN-

DENE EBENEN EINFUGEN, um deine verbundenen

Textebenen alle mit dem Schlagschatten zu
versehen. Voila! Schon geschehen!

Ebeneneffekte in Ebenen umwandeln
Wenn du den Schlagschatten lieber getrennt auf
einer Ebene haben mochtest, um ihn weiter zu
bearbeiten (z.B. mit einem Filter 0.4.), wihlst du
aus dem Kontextmenii EBENE ERSTELLEN.

Den Warnhinweis ,,Einige Funktionen der Effekte
lassen sich nicht fiir Ebenen reproduzieren® kannst
du in den meisten Féllen mit einem gelassenen OK-
Klick ignorieren.

Es entsteht eine neue Ebene mit dem Namen
Schlagschatten von ...(Name der Ausgangsebene).
Falls du das jetzt ausprobierst, mache es anschlief3-
end mit dem Protokoll wieder riickgéngig, damit
alle 4 Meniipunkte den gleichen Stand behalten.

Verschiedene Ebeneneffekte kombinieren

Unsere Meniipunkte wollen wir jetzt noch mit
einem weiteren Effekt verschonern.

1. Aktiviere dazu die Textebene Menii I, klappe
mit einem Klick auf das Dreieck vor dem
Effekt-Symbol f die Effekte-Liste fiir diese
Ebene auf.

Beachte: auch die Effekte lassen sich iiber das
Augensymbol sichtbar und unsichtbar
schalten!

Mlend 4 [ WG j

T
@ |8 | T |Meniz I &
T

L]

Mend 2 [ 6@

R

Effakta
€3 Schlagschatten

[» [[Hintergrund '|
(e lElolel s ] ]
2. Mit einem Doppelklick auf Schlagschatten
offnest du das Dialog zu Einstellung der
Ebenenstile.

o= Abgeflachte Kante und Reliel
Struktur

L]
S

o) [

Abasnachts Kante mnen

Technik: [Abrnden <]
Earbliafe: e [ip %
Richtung: (& Nachoben (" Unten

=
heeichnen

hte Kante und Relief" an

120 |

WinkeT

wdus: |Megativ multiplizieren
fs %
R %

3. Wihle in der linken Liste ABGEFLACHTE KANTE
UND RELIEF. Wenn du dort ein Hikchen setzt,
musst du den den Listenpunkt nochmals
anklicken, um zu den Einstellungen zu kommen.
Hier behéltst du die voreingestellten Werte bis
auf Grdfle bei — letztere setzt du auf 4 px und
klickst OK.

Eigene Ebenenstile speichern und
verwenden

Mit EBENENSTIL KOPIEREN konntest du jetzt
wieder alle eingestellten Stile kopieren und auf die
verbundenen Ebenen in der beschriebenen Weise
anwenden. Es gibt aber auch hier einen eleganteren
Weg. Um den zu gehen, 16schst du zunéchst die
Effekte der Ebenen Menii 2, Menii 3 und Menii 4
wieder:

1. Klappe die Effektliste auf und ziehe die
Effektebene Schlagschatten auf das Papierkorb-
Symbol — oder rechtsklicke auf das Effekt-
Symbol und wéhle im Kontextmenii
EBENENSTIL LOSCHEN.

2. Doppelklicke nun auf einen Effekt der Ebene
Menii 1, um den Dialog EBENENSTIL zu 6fthen.
Die aktuell aktiven Effekte Schlagschatten und
Abgeflachte Kante und Relief sind mit einem
Hakchen versehen.
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3. Klicke nun rechts unterhalb des ;
ABBRECHEN-Buttons auf NEUER STIL _Abtrechen
und nenne den Stil im folgenden ewer Stl..
Dialog Meniistil 1. W vorschau

2

' Marne: |0

¥ Ebeneneffekte einflgen
¥ Cptionen fir Ebenenfiillung einschliepen

4. Jetzt hast du dir einen eigenen Stil geschaffen
und gespeichert.

5. In der Farb-Palette findest du eine Registerkarte
Stile — hier wird dein eigener Meniistil 1
gespeichert und zur Verfligung gestellt.

6. Per Drag&Drop

| Farbregler \| Farbfelder \l Stile

kannst du deinen || d|
Meniistil 1 jetzt auf F EElslzlr
die Ebenen Menii 2, e

Menii 3 und Menii 4 B | [w | |G| 1|
ziehen.

Die Kombination verschiedener Stile wird nur in
der Stile-Palette unter einem von dir festgelegten
Namen abgelegt; klappst du die Effekteliste von
z.B. Menii 4 wieder auf, sichst du die einzelnen
Effekte aufgelistet wie vorher, so dass du sie
jederzeit wieder einzeln verdndern kannst.

Natiirlich sind Ebeneneffekte auf alle Ebenen
anwendbar, nicht nur auf Textebenen. Einen
schonen Effekt wie Schatten nach innen, der bei
Fotos immer gut aussieht, wollen wir gleich noch
ausprobieren:

1. Wihle mit DATEI|OFFNEN das Bild
MENSCHEN . JPG, stelle iiber BILD | BILDGROBE...
die Breite auf 320px — und beachte, dass das
Hékchen bei Proportionen erhalten aktiviert ist;
die Hohe stellt sich dann entsprechend auf
240px ein.

2. Ziehe das Bild per Drag&drop in deinen
dahinterliegenden Webseiten-Entwurf
(ENTWURF . PSD) — es wird eine neue Ebene
Ebene 2 angelegt.

3. Positioniere eine Hilfslinie bei 250 px vertikal
und richte das Bild linksbiindig daran aus.

4. Benenne die Ebene 2 in menschenbild um.

Aktiviere eine beliebige andere Ebene.

6. Rechtsklicke in deinem
Arbeitsbereich auf das
soeben importierte
Bild. Das erscheinende
Kontextmeni zeigt dir
die einzelnen Ebenen-
Namen zur Auswabhl.

[y menschenbild
Hintergrund
Ebene 1
Hintergrund
weisserHintergr

7. Waihlst du hier menschenbild aus, wird in der
Ebenen-Palette die entsprechende Ebene blau
markiert und aktiviert. So kannst du bequem die
zu bearbeitende Ebene anwéhlen, ohne in der
Ebenen-Palette herumscrollen zu miissen.

Achtung: Wenn du mit dem Rechtsklick im
Arbeitsbereich eine Textebene auswéhlen
willst, musst du genau den Text treffen, wenn
der Name im Kontextmenii aufgefiihrt werden
soll.

8. Klicke auf das Effektsymbol und wéhle im
Kontextmenii SCHATTEN NACH INNEN...,
iibernimm die voreingestellten Werte und
erginze noch einen Schein nach aufen-Effekt.
Wenn du mochtest, kannst du diesen Stil als
neuen Stil namens Bild-Effekt speichern.

Erstellen einer Einstellungsebene

Mit Einstellungsebenen kannst du Farb- oder
Tonwertkorrekturen durchfiihren ohne die Pixel im
Bild permanent zu verdndern. Wenn du die
urspriinglichen Pixelwerte des Bildes zuriickerhal-
ten willst, brauchst du die Einstellungsebene nur
auszublenden (Auge-Symbol) oder zu 16schen. Eine
Einstellungsebene wirkt sich grundsétzlich auf die
darunter liegenden Ebenen aus.

Ein kleines Experiment mit der Farbbalance zur
Verdeutlichung: Angenommen, wir mdchten unse-
ren Hintergrund etwas blaustichiger haben, unser
Foto MENSCHEN . JPG soll aber unverdndert bleiben.

1. Dazu klickst du bei aktivierter Ebene
menschenbild in der unteren Symbolleiste der
Ebenen-Palette auf den schwarz-weil} geteilten
Kreis, um eine neue Fiill- oder Einstellungs-
ebene zu erstellen.

= p [CQHintergrund @
R AI=1E=NE A SR

|Neue Fillebene oder Einstellungsebene erstellen

2. Im aufgerufenen Kontextmenii wéhlst du
FARBBALANCE.
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3. Im Dialog Farbbalance werden zuerst
standardméBig die Mitteltone aufgerufen. Ziehe
hier Cyan nach links bis zum Wert -60. Beachte
dabei die Verdanderung in deinem Bild!

Farbbalance

Farbbalance

Farbtonwerte: [-60 o o
Cyan Rot
Magenta aErin

Felb Blau

Farbtonbalance

" Tiefen f-“% " Lichter

I Lurninanz erMalten

4. Klicke auf Tiefen und ziehe nach rechts fiir Blau
bis zum Wert +44. Dein gesamtes Bild sollte
jetzt einen ordentlichen Stich ins Tiirkis haben.

5. Ziehe nun die Einstellungsebene in die Position
iiber dem Satz Hintergrund, damit sie sich nur
noch auf den Hintergrund, nicht aber auf die
Meniipunkte und das Foto auswirkt.

& T |Mend1 [ ¥

o+ ‘ _IFarbbalancel
—

& J» [CQHintergrund
500 00 Rechteck - |

(g HDlel x|

Eine Einstellungsebene auf eine bestimmte
Ebene beziehen

Du kannst jede beliebige Ebene mit einer Einstel-
lungsebene kombinieren, die sich ausschlieBlich auf
diese eine und nicht alle darunterliegenden Ebenen
bezieht. In unserem Beispiel nehmen wir an, dass
unser Foto MENSCHENBILD . JPG noch eine Ton-
wertkorrektur bekommen soll, wie es bei den
meisten Fotos, die man unbearbeitet bekommt,
erfahrungsgemal notig ist.

1. Aktiviere die Ebene menschenbild und wihle in
der unteren Symbolleiste das Symbol neue
Fiillebene oder Einstellungsebene erstellen.

2. Im Kontextmeni wahlst du Tonwertkorrektur.

3. Im Dialog Tonwertkorrektur ziehst du den
kleinen weillen Einstellungspfeil von rechts bis
an die Wellenform heran und ebenso den klei-
nen schwarzen von links. Beobachte dabei, was
sich in deinem Foto tut, und lasse den Hinter-
grund (der sich im Moment auch verdndert)
unbeachtet.

Tonwertkorrektur X

Kanal lh
Tonwertspreizung .00 [233 Abbrechen

Laden...
JJEIEhEI’n
AutD
Tonwertumfang: 255 ¥ Worschau
| |
Py Pas

4. Mit diesem Eingrenzen des Tonwertumfangs

kannst du dein Foto optimieren — achte aber
darauf, dass die hellen Stellen noch Zeichnung
behalten, wenn du den kleinen weil3en Pfeil
nach links bewegst; das gleiche gilt fiir die
schwarzen Stellen, wenn du den schwarzen Pfeil
nach rechts bewegst.

. Mit dem Klick auf OK entsteht eine neue Ein-

stellungsebene Tonwertkorrektur 1 in der
Ebenen-Palette.

. Halte ALT gedriickt und ziehe nun den Maus-

zeiger iiber die Trennlinie zwischen den Ebenen
Tonwertkorrektur 1 und menschenbild. Sobald
sich der Zeiger in zwei liberlappende Kreise
verwandelt, klicke mit der Maustaste.

Protokoll %_Aktionen !E:I'

E} Ebenen-Reihenfolge ndern j

Eél Ebenenzatz lizchen

El Tonwertkorrektur 1 Ebens

Ebenen FKanile Ffad
Morrnal *| Deckkraft: [100% n
Fixieren: I r r+ ra

& El menschenbild [ WG . |

e [Holelw]w]

. Die Ebene erscheint jetzt eingeriickt und ist

links mit einem Abwartspfeil versehen, der den
Bezug auf die eine direkt darunter liegende
Ebene anzeigt. Auch der Hintergrund erscheint
wieder in seiner urspriinglichen Einstellung. Im
Protokoll wird dieser Schritt als Gruppieren
bezeichnet.

Im Heft Photoshop LE fiir Einsteiger findest
du ausfiihrliche Tipps zu den Themen
Tonwertkorrektur und Farbstiche korrigieren.
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